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SONIC UPPÅT VÄGGARNA: 
| OMSLAGSBILDEN SOM POSTER! 


ROLLING THUNDER PAPERBOY 
ARCH RIVALS BATMAN RETURNS 
ALIEN III ...OCH MYCKET ANNAT! 
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> Drive. Inget annat TV- 
= spel har fler! 
Dessutom: Mega Drive 
är marknadens 
| snabbaste 16-bitsspel! 


PS! Med en converter 
kan du dessutom spela 
hundratals 8-bitsspel på 
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KODTRASSEL? 


För ett tag sedan berättade vi att SEGA börjat koda sina spel i 
tre grupper - Asien, Amerika och Europa - så att ett amerikanskt 
spel bara går att köra i en amerikansk Mega Drive, en s.k. 
Genesis, osv. Men så enkelt är det inte. Vi har fått veta att det 
går att köra europakodade spel i en japansk Mega, men inte 
tvärtom. Det är en aning komplicerat. Det lättaste sättet att 
undvika strul är helt enkelt att köpa spel och maskiner i sitt 
hemland. 


ER | | mn, | 
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I februari kommer det se- 
naste I rymd-panga-skjuta 
och hoppa-genren från 
U.S. Gold: FLASHBACK! 
Grafiken dryper av även- 
tyrsstämning och anima- 
tionen är nästan filmisk - 
lite grann som i Prince of 
Persia.Om speikänslan i 
FLASHBACK håller sam- 
ma stil som resten, så har 
vi en maxad höjdare på 
gång till Megan! Än en 
gång: Grafiken får det att 
klia i våra smutsiga små 
fingrar... 


; 9 |. 2 le EE FEN fran 1 kran 
ARV RISKerYAG Hells ÖN TANS 
Stora händelser som planerats under lång tid inträffar ofta på 
"Dagen DD”, och det vore väl inte helt fel att sätta denna stämpel 
på något smått historiskt som SEGA:s första samtidiga världs- 
release, Men så blir det inte - i stället kom någon vitsig typ på 
att kalla släppdagen (tisdagen 24 nov.) för "Sonic 2sday". 
Läsare som är kunniga i engelska får själva avgöra om vitsen är 
nagot att hänga i julgranen. Detta försök att skapa en ny helg: 
dag går nog inte hem här, där man tvärtom funderar på att slo- 
pa annandagarna, men vi tycker att det kan behövas en helgdag 
till på höstkanten. 





MEGA-CD ÄN EN GÅNG: 
Sorry, gott folk, men släp- 
pet är fördröjt. 

välunderrättade källor sä- 
ger att det kan dröja fram 
till sommaren innan detta 
genombrott inom  TV- 
spelsteknologin finns att 
köpa I Sverige. Det är helt 
enkelt så, att man vill ha 
minst tjugo starka speltit- 
lar att erbjuda innan ma- 
skinen lanseras. Det tar 
två år att utveckla ett CD- 
spel, dubbla tiden mot ett 
kassettspel, och två år är 
just den tid som Megas =. He Ra ; 
CD:n har funnits. Vi kan  Annu sådänge ganska unik för Sverige - 
alltså hoppas på en explo- — Doktor Roffes Mega-CD. Av allt att döma 
sion av läckra CD-titlar får den fortsätta att känna sig ensam ett 


under våren! tag till. 
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Eller rättare sagt, Mickey 
& Donald, känd mus & 
anka från Disney-stallet, 
ska nu bilda radarpar i ett 
spel som ska få 
Quackshot och Castle of 
Illusion att verka som 
svartvit fia med knuff. Vi 
är kanske inte helt över- 
tygade om att spelet 
kommer att bli så hårre- 
sande mycket bättre, 
men eftersom varken 
SEGA eller Disney brukar 
släppa ifrån sig något 
halvdant, så kan man nog 
lita på att det blir en suc- 
cé, Allt vi har just nu är 
detta suggestiva screen- 
shot, men vi återkommer 
med mera om spelet så 
snart vi kan. Det ryktas 
om släpp någon gång un- 
der januari, men det tror 
vi när vi ser det. 


Ar detta nyheter? Ja, för 
många här i Sverige. Den 
Stora Grå Lådan introdu- 
cerades Ii somras, fast 
man från början tänkt 
vänta till jul: Darriga ner- 
ver hos AB Små & Stora 
Gra Lådors svenska dis- 
tributör? Nå, det talas 
mycket om tekniska pre- 
standa, så här kommer 
en liten tabell: 


Färger samtidigt: 64 


Sprites: ll 
Arbetsminne: 72 Kb 
Flockfrekvens. 

hövudprocessor: 76 MHz 

Ljud: lO kanals stereo 


FASTNADE FILMSPEL 

Ni såg väl Predator och Terminator 2-fil- 
merna på bio? Trodde väl det. Undrar ni 
varför inte spelen kommer? Trodde väl 
det. Också. Det beror (som alltid) på att 
några hundra överbetalda advokater sit- 
ter och tjatar om vem som ska betala hur 
mycket för vad och när, och i vilken valu- 
ta. När de är färdiga så kommer Predator 
Det ryktas att 
Terminator (1) ska komma på CD, med 
flera levels och häftigare grafik. Hoppas 
det blir bättre än Mega Drive- versionen. 


2 och Terminator 2. 


Färger samtidigt: 256 

Sprites: j28 
Arbetsminne: 125 Kb 
Klockfrekvens, 
huwvudprocessor 3,5 MHz 
Ljud: 5 kanals stereo 


Det kan verka som om 
den Stora Grå Lådan har 
bättre prestanda, men 
Megan har ett mycket 
viktigt övertag: 

Huvudprocessorn = (som 
styr hela spelet) arbetar 
mer än dubbelt så snabbt 
som konkurrentens - 7,6 
Megahertz mot 3,5. Med 
denna snabbhet blir 
Megan överlägsen när 
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det gäller att få fram kla- 
ra färger och ge skärpa i 


spelen. Man kan också 
göra snabba spel utan att 
få färgstörningar och 
slow-downs (tröga spri- 
tes). Denna snabbhet 
måste till om man ska 
kunna koppla ihop maski- 
nen med ett CD-ROM utan 
att få en massa problem. 
Kan det vara detta som 
orsakat att AB Små & 
Stora Grå Lådor har åter- 
vänt till ritbordet med sin 
CD-spelare...? Det kan- 
ske vi har mera nyheter 
om nästa gång... 








NU ÄR HAN TILLBAKS, BATTRE ÄN 


-Vad tycks? 
-Okej! Schysst! Halvt toö- 
tal:oschysst! Har spelat 


bättre, [Desert Strike) 
men inte mycket. 
-Svårt? 


-Mediumsvårt.Grafiken, 
Den är lugn. Bra! Känns 
väldigt nytt, fräscht. 
-Musiken? 

-Halvbra, både upphet- 
sande och irriterande. 
Ljudeffekter bra. Kontrol- 
lerna är bra. Räven kunde 
styra lite bättre I enspe- 
larmode 

SNABBT! Rymmer myck- 
et. Man wvill spela länge. 
Svårare än ettan! 

vi bara gapar! Vi tjuter! ”Haru 
sett va.” "Nä, kolla räven alltså!” 
”Fassa dej för tusan, där...” 
"TJärnspik, vad det går undan!” 
"Hit med en spypåse!" Vi hurrar. 
Och börjar om. Detta är platt 
formsspelens plattformsspel. En 
ny standard. Vär första 100-poäng- 
are. Med visst motstånd från Dr. 
Roffe: 99 ville han ge. Grafiken 
var inte 10055-ig hela vägen; men 
då ska ni veta att bestspelet var en 
s.k. beta-version - inte helt färdigt. 
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Inget TV-spel har nå- 
göonsin haft så stora 


förväntningar på sig 
som Sonic the Hedge- 
hog 2. 


Det första spelet ejorde Sonic till 
en välkänd figur över hela världen, 
en Heur känd för sin otroliga 
snabbhet, Somc I förde TV-spe- 
landet till nya höjder, inte bara när 
det gällde att visa vilka muskler 
det fanns dolda under Mega 
Drivens coola skal. Skulle 2:an bli 
ännu en halvljummen uppföljare? 
Vi svarar med lättnad NEJ! 

Det svåraste med denna recension 
är att låta bli att börja babbla som 
en dåre. men vi ska försöka vara 
lugna och samlade. Sonic 2 är det 
bästa som finns just nu. 


Sonic 2 är alltså ett 
plattformsspel. 


Den berömde igelkotten har nu fålt 
en kompis, räven Tails. Detta gör 
det möjligt att spela ensam, två till- 
sammans eller två emot varandra. 
Om ingen bemannar joypad 2, så 


LITEEIT TITEL 





sköter räven ste själv. Blir han på 
efterkälken, så återvänder han 
snart = oftast flygande, med sin 
dubbla svans som helikopterrator, 
Är man två, så kan man hjälpas åt: 
ärkefienden, Dr. Robotnik, är lit 
tare att klara av om man samarbe- 
lar, De som vill mäta sin spelskick- 
lighet med polaren väljer split- 
screen-opdonen: lan kan alltså 
dela skärmen vågrätt, och kappas 
genom fyra olika nivåer. Oroliga 
scener väntar, särskilt i specialsce- 
nen. Där rusar man I hysterisk far 
zenom ent slags digital rodelbana, 
fylld av ringar och hinder. 


Grafiken håller samma 
höga standard som 
förut, 

Den är ytterligare skärpt och väs- 
sad, mera "Trasig och så fantasi- 
full att det bara knakar. Värld 2, 
Chemical Factory Zone, innehåller 
t.ex. rörpost med genomskinliga 
tuber, undervattenssektioner, två 
typer av trampoliner, ”tärningshin- 
der”, små fula robot-sprites, både 
illfundiga och livsfarliga. Tuffa 


| Just det, ni läste rätt! För första gången i 


| SEGA FORCE's korta historia får ett spel 
' 100 poäng. 
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blå ormar. saxade speedbanor och 
knepiga flottfärder över den rosa 
vätska som översvämmar fabriken, 
Man gapar, som saet, Stort. 


Animationen vågar 
man knappast beskriva. 
Farten är ohygglig! Megans pro- 
cessor skyfflar pixlar över TV- 
skärmen så att det stänker, Sonic 
och Tails hoppar, snurrar och går 
med total konmroll. I etan brukade 
Sonic korsa armarna, titta uppfor- 
drande på spelaren och stampa otå- 
ligt med foten när han fick stå stil- 
la ett par sekunder, men nu har 
man gått steget längre - kolla 
Sonics säspningar. bara! Alla spri- 
tes är renoverade - ”skruvnäsor” 
och ”pirayor” m. fl. är blankare. 
mera hieh-tech I Sonic 2. Han är 
minst lika manöverbar som tidiga- 
re = fast, som vi alla vet, kan 
snabbheten ta "livet" av en också. 
Speed kills. 





Den som utnyttjar 
Sonics speed till max 
riskerar att bli spy- 
sjuk. 

kast och slängar hit och dit. 
svindlande flygningar och buffert- 
stötar gör TV-bilden till ett kalei- 
doskop. Detta är TV-underhåll- 
ning med sting, teo oss. Musiken 
är dessutom bra, flera ljusår bättre 
än Kate Norrköping. 


PATTE TYCKER TILL. 


Nu är han äntligen till 
baka - allas vår favvo 
Sonic. Och nu har han en 
kompis med sig i kampen 
mot ondskan som hotar 
alla små gulliga gos djur. 


Orm ni alla därhemma tycker an 
Sonic I var hårresande ball, så 
kommer ni att smälta av lycka när 
ni får tag I Sonic 2 och pluggar in 
den I er Mega Drive, Grafiken äär 





nog det bästa man kan se i en Tv 
spel, och banorna är fyllda med 
dom mest otroliga konstrukttoner. 
De får alla attraktioner på Grönan 
ant likna gunghästen ute på gården. 
Sonic 2 är definitivt mycket roliga- 
re att spela än den ursprungliga 
versionen, till och med musiken är 
en höjdare. 


Som sagt så har Sonic 
fått lite hjälp med att 
samla ringar 

och det är väldigt bra, för den stör- 
sta förbättringen är I milt tycke att 
man I Sonic 2 kan spela två samti- 
digt. Antingen så är den ena Sonic 
och den andra räven och då hjälps 
man åt eller så delar man upp 
skärmen i två delar och tävlar mot 
varandra. Det finns trettiofyra ba- 
nor som man ska kämpa sie ige- 
nom, Jag själv har bara kommit 
igenom hälften men kan lugnt säga 
att dena är ett av de bästa spelen 
på marknaden just nu. 

Den enda svackan är väl att banor- 
na är rejält olika svåra, men vad 
gör det när dom flesta banor är 
ME2a-SUVVC. 


tyker Patte KAS. 


Finns ute nu; släppt 27.11 (Sonic 
2sday). Kostar 495 ringar.iäh, 
495:- kronor förstås. 


MEGA 


GRAFIK, LJUD, 
SPELKÄNSLA. 


DRIVE 


Batman har återvänt för 
att trycka till de otrevliga 
element, som slipprigt 
glider omkring på våra 
gator och gör livet otryg- 
gt för oss vanliga Sven- 
ssöons. I Batman Returns 
så är stämningen ganska 
radikalt förändrad, om 
man jämför med det för- 
sta spelet. 

Här vaktar vår hjälte en 
stad i en mörk framtid, 
där vanliga hederliga 
människor gömmer sig 
bakom låsta dörrar, och 
bara de allra hårdaste vå- 
gär sig ut. 


Tyvärr så är det en ganska ojärnn 
fight. Batman rör sig som en cam- 
mal gubbe som precis har brutit 
lårbenshalsen. Han kan slå, han 
kan sparka, han kan tll och med 
hoppa, men att springa eller oå 
snabbt (istället för at lufsa fråm 
med ledbrutna, trippande steg) 

- det blir för mycket för den mörke 
hämnaren. 





































Grafiken är avsevärt 
mycket bättre än i det 
första spelet, och 

Batman returns är också ganska 
mycket svårare, så det är ingen risk 
att du spelar igenom det på en dar, 
Ezentligen är Batman Beturns ett 
mer än godkänt spel - nivåerna är 
långa, end-of-level-skurkarna är 
lagom svåra, men ändå är det nå- 
ot som fattas. Det som jag saknar 
i BR är kanske bil- och flygsce- 
nerna som fanns med i första 
Batman, men vad tusan: jag per 
Batman Beturns helt klart godkänt. 
(Ljudet på smällarna är perfekta, 
man kan nästan höra hur käkar 
knäcks och revben trycks in) 
Tyvärr så finns det en skamfläck i 
ER som stinker ner ett annars så 
bra spel: musiken. 


Den människa som 
inte får spykänslor av 
musiken i BR är anting- 
en döv eller död. 

Hir rekomenderar Dr Palte att gc- 
nast skruva ner volymen och sätta 
på en skiva med din favvo musik. 
Fast då missar du dom suveräna 
box ljuden, men det är det värt...... 
tycker Patte! 


Släpp i Januari, pris 495:- 


Kommentator scm 
får Spöorradion at 
värka Intellektuell, .- 


Jaså, du tycker att bas- 
ketboll är mesigt? Skaffa 
då Arch Rivals! Nu finns 
detta arkadspel att köra 
på din Mega! Domar'n är 
synskadad, spelarna är 
råskinn och bästa sättet 
att sno bollen är en rak 
höger i nyllet på motstån- 
daren! 


Den ena coachens motto är ”Na 
harm - no foul!” , ungefär ”Inget 
brutet - inget brott!” . I vanliga fall 
skriker domaren foul” bara man 
elor snett på någon 1 hendelaget, 
men här kan man ostraffat vräka 
sig över motspelarna och utdela 
fina små knytnävsslag. Den andre 
coachen säger ”Att vinna är det 
enda som räknas!” Pierre de 
Coubertin - släng dig i väggen! 


Så här går en match i 
Arch Rivals till: 

Först kollar du om du har något of 
fer (polare eller liknande) i närhe- 
ten. I så fall trycker du på tvåspe- 





lar-optionen, Sedan väljer ni var- 
sin spelare, Varje ”lag” består av 
två man, men du väljer bara den 
ene - den andre är en sorts slav- 
kopplad zombie som bara har be- 
gränsad ”styrbarhet” när han har 
bollen. Annars hänger han bara 


"Vi har redan 
skaffat favoriter, 
som ”Vinnie”, vit 
allroundspelare, 

och ”Mohawk”, en 
elak, råbarkad 
svart kille med 
punkfrisse." 


mexl. Det finns åtta spelare att väl- 
ja på, alla med olika egenskaper. 
När ni gjort ert val är det dags för 
den första spelperioden. 

Du kan skjuta, passa, och dunka 
när du har bollen. Ligger du på för- 
svar kan du blockera, slå och vräka 
die över motståndaren - fast det är 


fa (le 





lätt att missa och slänga sig halv- 
vägs över planen istället...! 
Matchen består av fyra perioder på 
fyra minuter vardera. I pauserna 
blir det kommentarer från en re- 
porter som får Christer Ostbåge 
och sänget att likna Nobelpris- 
kandidater. Tryck bort puckot och 
kör härt istället! 


Vi har efter många tim- 
mars spelande kommit 
fram till att det inte 
gör någon jättestor 
skillnad vilken spelare 
man väljer, 

men vi har redan skaffat favoriter. 
som Vinnie”, vit allroundspelare. 
och "Mohawk", en elak. råbarkad 
svart kille med punkfrisse, Det har 
förresten det lilla fettet till domare 
också. Domaren knallar på linjen 
som en stelopererad pingvin - 
ibland kan man faktiskt springa 
omkull killen också. Ha-ha. Men 
se upp för skräp på planen - det 
kan bli ditt fall! Och du kan fak- 
tiskt tappa byxorna också... 


Arch Rivals är ett spel 
för folk med humor och 
en aning distans till 
det här med sport. 

Som i de flesta sportspel är det 
själva kampen som är huvudsaken, 
Något direkt ”djup” finns det inte 
att upptäcka i Arch Bivals. men 
man kan ha förbaskat kul medan 
man lär sig tekniken. 


Ute nu, pris 449:- 








DÖDA DRÄGLANDE RYMDMONSTER! 


Ni behöver inte vara räd- 
da, ni som sett Alien III 
på bio och oroats över 
bristen på vapen. Här 
finns det knallpakar! Men 
det finns massor med 
slemmiga rymdmonstra 
ockSå.. 


Vär gamla flmbekant Ms. Ripley 
är tillbaka, nu så snagead att det 
enda som antyder att skärmgubben 
inte är Mr, Biplev, är ett par två- 
pixelsbulor under öjan, Men vi 
har ju sett filmen, så det är väl OK. 
(Na! Större rattar vill vi ha! Pattes 
anm.) En sak som inte är helt OK, 
är skörmgubbens rörelser - Ms. 
Fipleyv hoppar lite stelbent, och en 
rörelsehindrad sprite är det sista 





man behöver eo spel av der här sla- 
get. Ajliensarna är nämligen 


MYCKET snabba. Och MÅNGA... 


Det hela går ut på att 
befria ett antal av 
fångkolonins medlems 
mar, 

alla fastspunna i kletig goja, avsed- 
da att bli mat åt små-äjllensarna. 
Du ser på skärmen vilket antal 
aubbar du ska befria. Du ser också 
hur mycket tid du har på dig. Del 
är inte allöd så uppmuntrande! 
Fångkolonmmn är nämligen en laby- 
vin utan motstycke, Av bara hitta 
alla föngarna är sönska jobbigt, 
och det gäller av skubba på or- 
dentliet, Tiden är snävt tilltagen, 
och labysonten är fullproppad med 
monstra, Ibland vingas du in 1 tun- 
nelsystem som är så trånga alt du 
(Ripley) måste krypa, Det är Ite ir- 
riterande, för Ripley är inget bra på 
att krypa, Hon gör dessutom mo- 
stånd när hon ska nedför stegar 
och liknande. Der behöver man 


inte I el spel som redan är svårt,..! 


Men du har ju schyssta 
verktyg: 

PULSGEVÄRET - snabbaste vap- 
net, typ k-pist. Medeletffektivte 
ELDEASTAREN - mycket effek- 
tivt, men kort räckvidd, 
GRANATGEVARET Mycket 
effektivt, lång räckvidd, men en 
aning långsamt, 
HANDGREANATER - Medel- 
effektivt, kort räckvidd, men högst 
användbart mot tex. Jurande 
Äjliensar nedanför en, Bra al 
spränga dörrar med, Fast tänk på, 
att antalet skont är begränsat hos 
samtliga vapen, Håll et öga på 
miltaren i nedre vänstra hörnet! 


I det andra hörnet sit- 
ter kraftmätaren. 

Den stapeln blir snart illa atgang- 
en, för Ajlicensarna är erymt snab- 
ba, Man måste ha reflexerna i ord- 
ning för att klara det här. Och gott 
minne - banorna är rätt stora och 
komplicerade. Det tjänar inget till 
art ha befriat alla fångarna om du 
inte kommer ihåg var utgången är! 
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mer det en fet-Äjlien som man 
miste paja för att gå vidare! 





Grafiken i detta cell- 
skräcksspel är hyfsad: 
dock inte så kallkårat trevlig som 
inledmngsbilden där dr 

droppar från monstre 

Om Fiplev är lite s 

na ibland, så ei 

inte de grö nrande monstren. 
De kommer brakande sc 

pat k i 





de är inga gottepåsar precis utan 
innehåller den lilla men dödli 
ariant av odjuren som li 

i folk. Bör förintas med det snaras- 
te... 

iken är anständig - tur det, för 

inte att stänga av. wlan får 

en känsla av att musiken nog kan 
bli kite enformig 1 längden, men 
vilken låt kan inte bli det. om man 
hör dentimme efter timme... 


Från Acclaim, släppt (förmodar vi) 
1 december. 495:- Ska komma 
uven på Master och Game Gear så | Lee 
småningom, viskas det. : rr 
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GRAFIK, LJUD, 
SPELKÄNSLA. 


Med hjälp av en djävulsk 
plan har världen bringats 
i kaos. Man vet att det är 
Geldra, en fruktad terror- 
organisation som ligger 
bakom. 

The World Criminal Po- 
lice Organization (En or- 
ganisation för kriminella 
poliser? RED) skickar ut 
sina två bästa agenter, 
Leila och Albatross, för 
att få stopp på röran. 
(detta är bara deras kod- 
namn, ingen människa kan 
ju heta Albatross....hop- 
pas jag.) 

Öm du nu har en kompis så kan ni 
spela båda två. jag hatar alla mina 
så jag väljer att vara Leila. (för inte 
vill jaget ha ett kodnamn som en j-la 
mås) (En albatross är inte precis 
nå'n mås, Patte! RED), Annars så 
är det helt suveränt med ett spel 
som man kan spela två samtidigt. 
Mera sådant tack. Låter Bolling 
Thunder bekant? Rätt! Detta är en 
väldigt lyckad konversion av 
NAMCO:s gamla spelhallsvältare. 


"Det roliga [realistis- 
ka) är att det 
nästan alltid bara 
behövs en träff för 
att du ska kunna 
hälsa hem”. 


Bolling Thunder påminner väldiet 
mycket om E.S.W AT. - lite trå- 
kiet i början , men sedan bara bött- 
re och bärre. Gubbsjuke Patte 
(som jag även kallas) kollar snabbt 
in Leilas snygga kropp. Särskilt i 
nionde etappen så är Leila ovanligt 
avklädd, och om jag inte tar helt 
fel så vickar den lilla pussevurkan 
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ovanligt mycket på rumpan. Ett 
stort plus i kanten för det Men 
ibland önskar man att hon hade 
lika mycket krut i benen som 1 ba- 
ken - hon hoppar lite slött emellandt. 


Alla som gillar att skjuta 
kommer att få en mas- 
sa roliga timmar, 

för måltavlor finns det gott om, 
Men det gäller att spara lite på kru- 
tet, för om du får slut på kulor är 
det ”hej då” direkt. Kulor finns lite 
här och var bakom snyggt upp- 
skyltade dörrar, men ”specials” är 
inte skyltade, Kolla alla dörrar! 
Det roliga (realistiska) är an det 
nästan alltid bara behövs en träff 
för ant du ska kunna hälsa hem, 
Varje etapp har etc password, vil- 
ker betyderatt du inte behöver spe- 
la igenom dom tröttsamma första 
etapperna om du inte känner för 
det. Bara knappa in koden för just 
din favvo-bana och vips - så är du 
där. Detta är en ovanligt bra idé, 
för Bolling Thunder är ert ganska 
så stört spel med mängder av ba- 
nor. Det är ingen risk ant du spelar 
igenom spelet på et par Ommar. 
Eftersom jag är på ett sådant bra 
humör idag, så publicerar vi på 
nästa sida alla lösenorden. 

Ha så kul med att rädda världen 
från Geldra, för Rolling Thunder 
är på prund av sina många banor 
(och, inte an förelömma, sexiga 
Leila) klart prisvärt. Grafiken är 
hyfsad i början, men blir allt bätt- 
re, och särskilt bakgrunderna blir 
ballare ju längre man kommer 
sn tYCKer Påttel 


Det är inte saken att RT2 kommer 
att släppas i Sverige. Om inte, så 
får ni gå till närmsta spelhall och 


kolla... (0) 










| RA = 3 


My "Nr 


Detta är en av intro-bilderna från Bolling Thunder 2. Bilden visar hur den 
illhemska terrorgruppen Geldra tvcker det borde se ut i centrala Borås, 
Du (och din kompis, om du har någon) måste stoppa dem. Använd kod- 
orden I vår lista! Och skjut, skjut. SEJUUT! 


1: 4 MAGICAL THUNDER LEARNED THE SECKET 


e: A NATURAL FIGHTER CREATED THE GENIUS 

3: A ROLLING NUCLEUS SMASHED.-THE NEURON 
4; A CURIOUS PROGRAM PUNCHED THE POWDER 
3: A LOGIGAL LEOPARD BLASTED THE SECRET 

6: A PRIVATE ISOTOPE DESIRED THE TARGET 

7: A NATURAL RAINBOW ECECTEOD THE FUTURE 
98: A MAGICAL MACHINE MUFFLED THE KILLER 

3: A DIGITAL NUGCLEUS PUNGHEO THE DEVICE 

10: A PRIVATE THUNDER CREATED THE POWDER 


Fortsättningen på 


SHADOW OF 


Jaha, Nu ska ni vara så 
välkomna till min 
([Pattes) egen lilla mar- 
dröm, d.v.s. fortsätt- 
ningen på 5S.0.B. Förra 
gången så hade wi 
kommit till den trehöv- 
dade draken... 


..och här måste jag lägga till en li- 
ten sak som jag har lagt märke till. 
När du kommer till vapnet i slottet 
så kan du i stället för att gå och 
mörscha på" draken direkt, ta en 
extra nen vända, Du står på en av- 
sats och tittar ner på en studsande 
tunna, När duo har gort dig av med 
den och klättrat upp för stegen så 
äär du ät vänster och klättrar ännu 
en gång upp till dom flygande mo- 


Om en 


Gråt en 


skvätt, sen är 
dat bara på 


igen. 


torcykelbombarna och tar dig rant 
ett varv, Under det varvet så kom- 
mer du an hia en extra påfyllning 
av kraft som kommer av behövas. 
Nu behöver du inte gå 
förbi spindlarna i taket, 
utan vänd av till höger mot draken, 
och det är bara att skjuta av bara hel- 
vete för du har (ön så länge?) hur 
mycket kulor som helst, När du 
kommer till draken, så måste du gå 
mycket nära den för att nå dess hjär- 
ta med ditt vapen. Här får du en fin 
lektion i tajming. (Och ödmjukhet!) 
När draken är död så har du kommit 
till flygetappen, Men mer om den I 
nästa nummer... Säger Patel 


CK 


""Mörscha på”= att skjuta så att skiten stänker. 


hundradel så 
är det hej då 
och varsågod 
och börja om 
från början. 










Här har nm, era lata deollar! Men tro inte 
alt niär nå't bara för att ni kan planka in 
på de hösere nivåerna - det här spelet är 
inget för konfirmander. Bered er på att 
dö, .och dö,..och dö,..! 

Koderma är långa, men spelet har ett £- 
nurligt interface där man bara "kryssar 
för” 1 fyra olika kolumner, så ni behö- 
ver ine ens bli trötta i Ynegrarna. Men 
ni kanske blir trötta på av åka dit stup 1 
kvarten och börja om från början, Det 
är bästa sättet at lära sig, trots allt. 
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SKATTJAKT MED STRAND-LODIS. 


I förra numret tog vi en 
förhandstitt på Green: 
dög, men nu har kasset- 
ten kommit, och då är det 
dags för en närmare titt 
på spelet. Vi var inte sär- 
skilt förälskade i denne 
degklump till strandluffa- 
re då, men nu är vi av en 
annan uppfattning. Läs! 


Greghdog är fortfarande ett platt- 
formsspel. Det börjar med att vår 
hjälte sköljs upp på en strand med 
ett smycke hängande runt halsen, 
Smycket har förhäxat honom. För 
att bli fri från förbannelsen måste 
han hitta alla sex bitarna av ”de 
gamles surfbräda”. Dessa ligger 
utspridda över hela Karibien. 
Jakten börjar på Grenada, går vidare 
till Aztekernas krypta, via en bo- 
nusbana till Mustique och sedan 
till Jammea, Därefter kommer 
Saba och St Vincent, Varje nivå 
bjuder på nya problem, men också 
på nya möjligheter - och, imte 
minst - nya fordon! An åka skate- 
board i Greendogs skepnad är inte 
som 1 Califorma Games, det lovar 


vi! 





Det första som slår en 
när det gäller grafiken, 
är skillnaden mellan Greendog och 
hans bakgrunder. De sistnämnda 
är väldigt utarbetade, med fin 
stämning och många detaljer. 
Själva Emsar är mycket varlera- 
de, men de flesta farorna och fäl- 
lorna är av de gamla beprövade 
slagen: Floppande fiskar, spikkliid- 
da hinder, fallande block och eld- 
sprutande statver. Men Grenada- 
nivåns ”totempåle” tll EOL-boss 
känns rätt så fräsch, Över lag är 
Greenmdog ungefär  medelsvårt, 
men ett och annat ställe kan vara 
extra knepigt, 

Särskilt skateboard-hoppen kräver 
perfekt timing. 


Som spelfigur är 
Green-dog ganska 
cool, men lite begrän- 
sad i rörelserna: 

Han kan kasta sitt huvutvapen - 
bumerang-frisbeen - mint 1 en 
hopp, men när han kascar stående 
kan han inte röra sig under kastet. 
Hunden Fetch, en söt liten ober- 
stöärmbannpinscher, dyker upp 
ibland, men doggen kan både vara 
till nytta och besvär. Den försöker 
sluka alla husses power-ups, som 
förresten består av ren junk-food, 
Burgare, fridtar, pajbitar och annat 
gott! Får den ett ben struntar jyck- 
en I maten; tar husse benet så 
springer hunden iväg och attacke- 
rar sprites. Junk food finns överallt 
i detta paradis! Nan bara kastar sin 
bumerang-frisbee på olika före- 
mål, (stenar, krukor osv och så 


kanske det kommer en hamburgare 
hoppande, 


Det finns även andra 
hemliga vapen, 

t.ex. paraplyhatten (gör en tillföl- 
ligt osårbar), klockan och cola- 
burken, som man bör ja till när det 
ser mörkt ut. 

Greendog är ett charmigt spel som 
både känns fräscht och välbekant 
på samma gång. Strolfaktorn är 
nästan noll, och nivåerna är ganska 
varierande. Det enda som drar ner 
betyget är en vag känsla av att till- 
verkarna kanske kunde gett en 
aning mera av det sk. ”järnet”. 
(Den sk Sonic J-offokten...| 
RED)De är live för långt mellan 
”aha”-upplevelserna i början, även 
om det tar sig rejält når man kom- 
mer en bit in i spelet. 


KP 
Släpp I december, 449:- 
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RACING FÖR DIG MED MUSKLER - i fingrarna... 


Jaha, ännu ett GP-spel, 
tänkte jag. Och nog på- 
minner Ferrarri GP om 
Super Monaco GP-spelen, 
men det skiljer sig på en 
del viktiga punkter. Till 
exempel får man i detta 
spel själv välja vilken ut- 
rustning bilen ska ha. Det 
finns olika motorer, däck 
osv. att välja mellan - 
OCH MAN KAN KÖRA 
TVA MAN MOT VARAN- 
DRA! Mycket upphetsan- 
de och kul! Detta har man 
döpt till "Time Trial", frå- 
ga mig inte varför. Vet 
du, sa ring mig. (Nej, gör 
inte det! RED) 

Grafiken är bra, men jag tycker bi- 
len har simningstendenser. På den 
punkten är Monaco GP-spelen 
bättre. 

Annars inget att gnälla 
på, bakgrunderna är 
rätt häftiga. 

Musiken är den vanliga TV-spels- 
plipp-ploppen, Går inte art stänga 
av. Motorljudet är väl OK, men 
ljudeffekterna är lite töntiga. Jag 
tycker att det ska låta mycket när 
man krockar! 

På det hela taget är Ferrarri GP ett 
snabbt och ganska svårt spel utan 


I LAP TIHE 
1. 00:30:30 E 
10. 00:00:00 = 


att vara helt omöjliet, Bilarna lyder 
kontrollerna bra och utan fördröj- 
ning, Fast det är mycket irriterande 
att ine kunna välja antalet varv niär 
man har spelet i "GP MODE”, 
Spelet är insoillt på 10 varv, och då 
får man ofta träningsvärk i gas- 
fineret innan man har kört igenaäm 
alla tjupo banorna, något som tar 
4-5 timmar. 

Lite taktik: Det är viktiet att ha de 
rätta erejorna, Kör gärna "Practice 
race” och prova die fram till den 
rätta urustningen I olika viderför- 
hållanden. Förläge träningen till 
Indy-banan, där ser man lättast re- 


"Spelet är inställt på 
10 varv, och då får 
man ofta tränings- 
värk I gasfingret in- 

nan man har kört 
igenom alla tjugo 
banorna, något som 
tar 4-5 timmar." 


sultatet av ändringarna. Ett tips: 
skit i den manuella växellådan, den 
är bara till elände! Precis tvärtom 
gentemot Monaco GP-spelen, allt- 
så, Man frågar sie förresten hur det 
kan vara möjligt, att konkurrenter- 


na har 20 sekunder bäntre tid på 
träningen, när man sedan rastar 
dem rejält i själva tävlingen! 

Jag ger Ferrari GP 73,94 podne 
(Äh, vi rundar av till 74, RED) för 
att der är ett mycket bra körspel. 
och att man kan köra (va man sam- 
tidigt. Det har jag väntat på länge. 
(Ja, det var väl snarare detta som 
SEGA borde fixat på Super 
Monaco GP, hellre än att sätta in 
et dieitalt familjealbum på Ärtan 
Senna, RED) Ferrarri GP är klart 
ant rekommendera för den som sil- 
lar ätt dona med bilar, Det som 
drar ner ponsen är att man noe 
kan ändra antalet varv i tävlingarna. 

NICKE KERUBEN 


Racingspel, för I eller 2 spelare 
samtidigt. Från Acclam scnom 
Flying Edee. 

Släppt den 24 november, pris 405:- 
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"NU ÄR DE HÄR!” hade vi velat skrika, men | NN 
det gör vi inte. De kommer kanske i mars. 1 
(FTIR TT: ET ET RT ee ET LT, at oh 
turligtvis! Som det står på sid. 4, så håller fr ” 


H 


| 
man på CD-Megan tills"det finns tillräckligt | - SR 





med bra spel. Tjugo stycken, ungefär. Vilka 


de är vet man inte, men vi sätter en tia på 
att EARNEST EVANS kommer att vara ett 


av dem... 


Earnest Evans är et actonspel 
från japanska Wolfteam. 
att han stavar sitt förnamn lite kön- 
stigt, (Ear = öra, nest= bo, alltså 
Oronbo, Varför inte Niäsuwll? Eller 





Öponpelle?) så ser han också lite 


konstig ut - som Japanska sertefi- 
ourer brukar. Men det är helt OK. 
detta är dizital Manea! Han har en 
aning Indtana Jones - komplex: I 





början av spelet är han beväpnad 
med piska, och ibland verkar han 
ha en hatt. Så småningom uppdri- 
ver han bättre vapen, spikklubbor 
och dylikt, Vad är hans uppdrag? 
Vi vet inte - introt var på japanska, 


även om vi inte förstod ett 
a av vad som sades, så fantade vi 
tonfallet att det INTE gällde att 
teer kvällstidningen. 






Själva grafiken är av nor: 
malstandard. 

Gubben Earnest är väldiet rörlig. 
men vi (Mats och Patte) hade klara 
problem med kontrollerna i början, 
Ganska ofta låg Earnest och luft- 
juckade när vi önskade att han 
skulle hoppa. och det ser rätt bi- 
sarrt ut Vi misstänker att 
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Wolftcam har animerat honom bit- 
för-bit - troligen för att öka hans 
rörlighet, men det leder till att han 





CELLER Ti 
ges är man van att 


höra kaxe-hjältarna=' 


tala i samplade rap- 
ningar, och att tjej- 
erna låter som tram- 
pade möss. 


ibland kommer farande som en 
hög kroppsdelar, eller en avance- 
tad spratteleubbe. Fienderna är 
instsact skräckinjagande till ot 
seendet, men inte särskilt svåra an 
klara av på de lägre nivåerna, Det 
finns sex; Mexico, Peru, Europa, 
(Tror japsen redan att vi är ETT 
land?) [KT A (Gatuscen) 
Mongoliet, och USA igen, 
Niväerna är ganska långa, det finns 
hyggligt elaka mellanbossar - det 
här spelet bör räcka en stund, 
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LTR Korn vi till det 
som är CD-spelens verkli- 
FER, H 

Ljudet är bara såå häftet! Det 
samplade talet är helt super-natur- 
troget, särskilt om man kopplar 
upp sin Mega-CD genom stereoan- 
läggningen. På vanliga cartridges 
är man van att höra kaxe-hjältarna 
tala i samplade rapningar, och att 


tjejerna låter som trampade möss. 


Slut med sådant! Fastän vi inte far- 
tar japanska begriper vi när det 
gäller allvar...vartenda tonfall: är 
med. Och musiken...! 





Full blåsvedd dunder-haj-fiddelit- 
ti-brakmusik. Killen som" skrivit 
musiken till Earnest Evans har 
lyssnat en hel del på Europe. Vi 
har också tittat på några rollspel. 
som vi tänker ta upp i framtiden. 
Där märker man ännu mera av 
CD-mediets fördelar: kartorna fär 
ENORMA, och det går att skapa 
mera stämning än någonsin förut 
med tal. musik och ljudeffekter. 
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OLAS MEGA DRIVE TOPP- 
LISTA 


SONIC rs . 
EA HOCKEY 
GOLDEN AXE 

CASTLE OF ILLUSION 

CALIFORNIA GAMES ol TNE Sa Rel | 
ALTERED BEAST ETS RE 
DESERT STRIKE RN 
QUACKSHOT 

FANTASIA 

SUPER MONACO GP 






= OC SO UTE UI KO 


 "KNEGERS" TOP TEN! 


4: QUACKSHOT 
i; Sd TAE-MANIA 
2 RÖAD RASH 
= SONIG L ” 
Br DESERT STRIKE 
Br DICK TRACY 
ar KNOCK OUT | 
BOXING 
: OLYMPIC GOLD 
Ö: TOKI 
0: ALISIA DRAGOON Ske ö 


[Snygg brud!) 
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"Detta är ett av "spelen vi skulle 
vilja se" i Nr 1/92... 
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POANGSKALAN 


BETYGSSIFRAN 
BETYDER . 
UNGEFAR SÅ 
HAR: 
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Helt perfekt. Allo måste 
ho, Progrommerarna 


jobbar på gränsen till del 


omöjliga. Sonic 2. 


En klassiker, Bj! isin 
kotegori. Har oll eller 
närapd. 


Mycket bra. 


Bro jpel men det finns: 
svagheter. 


ll oi ha, men det 
inns nögro vaghe er, 
Om mon särskilt gillar 
den hör sortens spel: 
Kön! 


Som ovan + tekniska fel 
typ flicker-screen, träga 
spriles osv. 


Dåligt, råkan fult, 
Tänfig spelide, Nu hor ni 
gjor! ägt pajkor! 


Som avan + tekniska fel 
typ Ticker-screen, träga 
spriles osv. 


...OCH JÄM- 


FÖRT MED OLI- 


KA TYPER AV 
VÄDER... 


Sol, bla himmel, 
ile för varm. Eller 


kolt 


Vixlande melnis- 
het 


Vakt I melnen 


Mull, Duggrega 


Mycke malet, 8 
regn, du kar gora- 


ely 


Söst ovan, man nu 
börjar det bläss 


ackså 


Det blösar smo: 
spik, regnet blan 
das med kagel 


| Dörrök poraplyel. 
Hola storm och 


ipöregn 


Fen sil Fobrika ionstel?] fsko, möblandn 


Hitlers sistö försök oll 

[Ra Sia ra E- 
n? En gäng till och vi 
år er fördörvadel 


Så ligt finns inte till — 
SEGA-konsoler. Men köp 
gärna en 200 sp 


Små grå super-lådspel, 


Små grö lädspel, 


; i sOmM- 
mo"-kossett. Då för ni så 


hagel och Full 
sfarm 


fu Irödtas av Hlix- 
ten. Örkon och ha- 
gel sam hänsågg 


Som oven, fast det 
telnr I kobong- 
erna. Hegeel upp- 
här 


Tel regnar små 
gard kidor 


Wi delar ut ett enda betyg. I denna siffra väger vi 
in allt - grafik, ljud, spelbarhet, omfång, tillvänj- 
ningsgrad, strulfaktor osv, Texten förklarar [hop- 
pas vi] vilka som är spelets starka och svaga punk- 
ter Nar tyckandet går rejält isär redovisar vi syn- 
punkterna var för sig. Men smaken är som bekant 
delad, så gråt inte om vi sågar ditt favvo-spel... 





ORDLISTAN 


BIT — Uttalas ”bitt” En sammandragning av 
”Binary Digit”, binär siffra. I eller 0, Alla datorer 
arbetar med binära tal, även den mikrodator som 
sitter i din spelkonsol. Spelet du sätter i konsolen 
består av data i form av binära siffror. De laeras 1 
ROM-kapslar, de små svarta rektanglar du ser om 
du öppnar spelkassetten, Men gör inte det, du kan 
skada innehållet! 


MEGABIT En miljon (eller, rättare sagt, 1024 
x 10243 bits. Används som mått på hur "stort" ett 
spel är. Idag är de flesta Meca Orive-spel på 4-8 
Mbit, men allt flera kassetter innehåller 16 Mbit - 
sonic 2 är ett exempel. Mera data betyder flera ba- 
nor, längre banor, flera sprites, bättre ljud osv, 


ROM Read Only Memory, Ett dataminne som 
har ett visst innehåll, en såna för alla, Det kan inte 
ändras, bara läsas av - precis som musiken på en 
skiva. wissa ROM är just skivor - CD-skivor. 
Jämfört med ROM-kapslar rvmmer en CD-ROM- 
skiva oerhört mycket data, Därför väntar alla spänt 
på att MEGA-CD och WONDERMEGA-maski- 
nerna ska komma till Sverige - det kommer att in- 
nebära en revolution inom TV-spelandet! 


S-BITS SPEL — Master System och Game Gear 
är ä-bitarsspel. liksom Den Cilla Grå Lådan, Det 
betyder att processorn (mikrodatorn som styr spe- 
let) arbetar med ”ord” som är 8 bits långa, 


16-BITS SPEL Mesa Driven och Den Stora 
Grå Lådan är 16-bitarsspel. De använder sig alltså 
av data-ord som är 16 bits långa, Den ökade infor- 
matonsmängden gör att ljud och erafik blir betyd- 
ligt bättre än på en &-bitarsmaskin, men spelbarhe- 
ten beror också på andra saker. Processomns hastighet 
(klockfrekvens) är mycket viktig 1 sammanhanget. 
Megans processor gär nästan dubbelt så fört som i 
den Stora Grå Cädan... 


Saar 


SE 


Master-fantasterna kommer att få sitt SONIC 2 
de också, bara en liten aning senare än Mega- 
gänget! En höjdare den också... 


Lyd ett got råd: Om ni inte är al- 
lergiska mot plattformsspel (fråga 
läkaren?) så måste ni köpa det här 
spelet. 

När det gäller film är det sällan 
uppföljarna är i klass med origina- 
let, men när det gäller Sonic är fåk- 
tiskt 2:an klart förbättrad. Redan i 
första — världen, Underground 
Zone, märker man hur mycket spe 
let innehåller. Visst går det att bara 
rusa igenom nivåerna för att kunna 
ta sig an den slemme Dr, 
Robotnik, men 1 ögonvrån anar 
man ständigt små specialare. Tips: 
det finns flera väggar att bryta i2c- 
TOY: 


Första kollisionen med 
den icke legitimerade 
Doktorn kommer redan 
efter två avdelningar i 
Underground Zone. Då är man 
klämd mellan Doktorn, som rullar 
elaka små klot på en, samt något 
slags kintätande krukväxt i ett hål. 
När man väl klarat av klotrollnine- 
en är det dags för mera luftiga öv- 
ningar. 

Det finns små klurigheter och ut- 
maningar överallt. Trampoliner av 
olika slag fanns det govt om även I 
det första Sonic-spelet, men här 
hittar man de första snedtrampoli- 
ner (43!) som vi sett I ett TY-spel. 


Svårighetsgraden är inte 
särskilt hög i början, 

men kurvan stiger lagom brant. 
Precis som förut krävs det känsla, 
precision och timing för att nå rik- 
tigt bra resultat. Och det finns all- 


tid olika vägar an ta: den som gett 
sie tusan på alt ta varenda ring 
inom synhåll får ett slit! 

Som alla beeriper är Sonic 2 byggt 
på det första spelet. Man känner 
igen sig och behöver sällan funde- 
ra särskilt länge för att komma un 

derfund med hur saker och ting ska 
2å till, men man måste ju göra”t 
ocksi..! Skulle man vara nybäö irja 

re, så blir Some 2 en häftig upple- 
velse! Detta spel är ett måste för 
varje Master System-äpgare - den 
SEGA-spelare som inte har Some, 
är som en seriefantast som aldrig 
läst Kalle Anka. Så det sä. 


Från SEGA, släppt i december. 


Pris: 399:- 
(UN 








— 
an 


K, LJUD, 











MASTER ca. 








TAZ-MANIA 


Hjälp Taz hålla diet! Inga bomber, giftflaskor eller annat gott... 


Jag måste nog bekänna 
direkt: Taz är en av mina 
favoritfigurer på tecknad 
film! Tyvärr har han varit 
mycket sällsynt i Sve- 
rige, där man i stället fört 
fram harmlösa mjäk som 
Snurre Sprätt, Daffy och 
andra. Warner Brothers = 
eller åtminstone deras 
svenska representanter - 
borde kallas Warner Sis- 
ters istället, som straff 
för sin anti-Taz-attityd. 
Nå, jag blev ytterst för- 
tjust i Taz på Mega 
Driven. Hur skulle nu 
Master System-versionen 
fungera? Med visst darr 
på handen tryckte jag in 
kassetten i maskinen, 
rättade till kuddarna (Ja, 
jag har en femtums färg- 
TV, så att jag kan spela 
liggandes i sängen) och 
rev igång! 


Det läckert illustrerade introt från 
Nega Drive-versionen var bara en 
bunt textplattor, men när ridån 
sick upp för den första djungel-ni- 
vån blev jag tvungen att skrika 


Lom 
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högt av elidje (antaceligen till stört 
förtret för grannarna som värderar 
sin tystnad men vem bryr sig) - 
grafiken var nämligen utomor- 
dentlie! 


Tack vare Taz-Manias 
enkelhet gör den sig 
alldeles utmärkt också 
på Master System. 
Grafiken i Taz-Mania är nämligen 
gjord med samma geniala enkelhet 
som de tecknade filmerna han för- 
gyller med sin närvaro: allt är stort 
och tydligt och hållet i enkla färger 
utan värst många toningar. Här ser 





Han äter nämligen 
ALLT han får tag i, 
så du måste hindra 
honom att sluka 
bomber, giftflaskor 
och liknande. 





man hur meningslöst det är att dis- 
kutera hur många kvintiljoner fär- 
ger en konsol kan välja mellan, om 
inte spelkonstruktörerna kan sitt 
jobb, Det skulle förvåna mig om 
man använder mer än ett dussin 





färger till de flesta scenerna i Taz- 
Mania, och det både räcker och 
blir över! 

Masterns kontrollpad 
har ju en knapp mindre 
än Megan, så jag un- 
drade hur man hade 
lagt upp spelet. 
Taz-Mania är ett plattformsspel, 
men förutom att övervinna fiender 
måste man se till att Taz håller en 
viss diet. Han äter nämligen ALLT 
han får tag 1, så du måste hindra 
honom att sluka bomber, giftflas- 
kor och liknande, I Mega-versio- 
nen plockar man upp saker med en 
av knapparna, men i Master-ver- 
sionen är detta automatiskt. 
Bomberna 1 Master-spelet måste 
du antingen hoppa över eller 
slänga iväg med en virvelvinds-at- 
tack, Denna anfallsform är väldiet 
effektiv, men sc upp - du kan virv- 
la rätt ned i en avgrund. 

Ett tips: för alt nå saker, som ver- 
kar omöjligt högt placerade, kan 
du kombinera hopp och virvel- 
vind! 


Musiken är det vanliga 
8-bitars blippandet, 
men spelet är så pass 
kul att man står ut. 
Spelet är I princip ganska lätt, men 
som vanliet håller det inte att för 
den sakens skull tro att man är bäst 
och slarva för då kommer man inte 
särskilt långt, De första bossarmna är 
inte så svåra, men det blir lite vär- 
re efter hand. Klart rekommende- 
rat, särskilt för yngre fans och ny- 
börjare, 


Släppt i december. Tillverkning: 
SEGA, pris 390:- 


MJ 





GAME 


GRAFIK, LJUD, 


STEN TEYy 





SUPER SPACE INVADERS 
HÅRDA PAPPER PÅ GAMLA DAR... 


Här har vi en snygg, slick 
uppdatering av en gam- 
mal klassiker. Grafiken 
är ordentligt upphottad 
och ganska vwvarierad, 
men grundprincipen är 
densamma som i gamla, 
hederliga Space Invaders; 
man för sig horisontellt 
och skjuter uppåt på di- 
verse varelser som avan- 
cerar nedåt. 
Precis som förr så flyger det ibland 
förbi tefat bakom anfallsgruppe- 
ringarna, men istället för att bara 
ce mer poäng släpper dom numera 
ifrån ste bonusmarker som ger ex- 
traliv, fler skott, specialvapen osv. 
Vissa nivåer har dessutom jätte- 
rymdskepp som man måste klara 
av för att få gå vidare, och det är 
just dom som är SSEs stora pro- 
blem. Det är nämligen nästintill 
omöjligt att skjuta ner dom (och 


GAME 
GEAR 


ja 


Paperboy har aldrig tillta- 
lat mig särskilt mycket 
när jag har spelat den på 
min lokala pizzeria, jag 
menar, vem vill vara ett 
mesigt tidningsbud när 
man kan spränga rymd: 
skepp, köra formel ett-bil 
eller sparka in tänderna 
på folk i ninjapyjamas 
istället? 

När jag nu mer eller mindre tving- 
ades spela BMX-åkande slyngel 
för att kunna ha en åstkt om det än- 
drade jag mic faktiskt GG:ns 
Paperboy är faktiskt nktiet under- 


till råga på allt försvinner tefaten 
som skulle kunna ge spelaren en 
sportslig chans). Antagligen är det 
på erund av att hemdatorversioner- 
na ansågs alldeles för enkla att klara 
av som man har valt att höja svårig- 
hetseraden, men jag tycker att man 
har gått Ittet väl långt. 

Om möjligheten att någon gång 
spela klart SSI var aningen rimliga- 
re skulle det vara helt lysande, 
Ljudeffekterna funkar och grafiken 
är superb, AT man dessutom på bo- 
nusnivån ska rädda kossor från att 
plockas upp av flygande tefat är ju 
inte heller något minus. 

Tråkigt nog så känns det livet för 
betungande för mej att låta rymdi- 
sarna invadera jorden varje gång jag 
spelar, men är man snabb i Änprar- 
na, tycker om snygg grafik och 
dessutom gillar utmaningar är Super 
Space Invaders både värt pengarna 
och besväret. 

Ute NU! Pris 349:- 


hållande och, vad jag minns, 
mycket likt originalet. 


Det stora problemet är 
avsaknaden av varia- 
tion. 

Visst, det blir gradvis svårare, men 
nägra nya element tillförs inte di- 
rekt. Det vore kul om man till ex- 
empel kunde få köpa upp sig via 
moped till motorcykel med dom 
pengar man rimligtvis borde tjäna, 
men aldrig får se skymten av. För 
mig är faktiskt driften att se nästa 
bana och klara ännu en end of le- 
vel-buse mycket starkare än den 








/ 


att a high" -sCOre- stan en 


EG 


belocndet som gör ett rd till ett 
måste. 

Fans av originalet 
kommer knappast att 
bli besvikna; 

grafiken, musiken och spelbarhe- 
ten är helt rätt. men de som inte re- 
dan är sälda på att länga tidningar i 
brevlådor kan nog tjäna på all se 
sig om i spelhyllan efter något mer 


engagerande. 
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Ute NU! 
Pris 209:- 


CHUCKEN PÅ GG - bara 


småsten, eller...? 


Öm man bara lyckats ta 
sig förbi askens förfärliga 
illustration och lärt sig 
leva med att man är en 
löännfet grottmänniska 
(vars förnamn vitsigt nog 
betyder "kasta" på engel- 
ska), så är Chuck Rock 
ett högst sympatiskt litet 
plattformsäventyr som 
nu alltså även kommit till 
Game Gear. 

Uppeiften är alltså att buffa bort 
elaka urtidsdjur med sin ölmage? 
och bära runt (och självklart kasta) 
stenar som ligger utspridda i land- 
skapet. En lagom mix av problem- 
lösning, reaktionssnabbhet och ko- 


GAME 
GEAR 


SUPEl 


Det här är det spel som i 
arkad- och hemdatorver- 
sionerna hette Ivan 
Stewart's Ironman Super 
Off Road, men här på 
GG:n finns ingen järnman 
kvar: föraren av hans sil- 
verfärgade terrängjeep 
heter nu Flash istället. 


I sin förflyttning till det bärbara 
formatet har det faktuskt genom- 
gått en förändring till: för att und- 
vika att bilarna blir mindre än ba 
nanflugor på skärmen så följer 
man spelarens bil runt terrängen 
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ordination gör CR. väldigt spelbart, 
men der är den humoristiska graf 
ken som är pricken över i (konstigt 
nog är ”Chucken” den absolut fulas- 
te spriten i hela spelet, alla andra f- 
eurer är både snyggt och roligt ant- 
merade). 


Jag är av den åsikten 
att det nästan borde 
vara obligatoriskt med 
kodord eller  batteri- 
backup 

och trevligt noe finns här kodord för 
varje nivå, så avt man slipper börja 
om från början hela tiden. 

Under spelets gång. spelas ingen 





istället för att varje bana tar upp en 
hel orörlig skärmbild: 

Det enda jag saknar i den här ver- 
sionen är ratten, eftersom det är 
trots allt där en stor del av orginal- 
versionens — spelkänsla — ligger. 
Super OM Road blir mycket svåra- 
re (och aningen tråkigare) att köra 
med jovpad men håller ändå måttet 
vad det gäller underhållningsvär- 
de. 

Grafiken känns, kanske på grund 
av det lilla formatet, överlägsen 
alla andra attabits-konversioner 
jag har sett; nästan i klass med 
Amigans Off Road faktiskt. Min 





musik utan man får hålla tll ecodo 
med halvirista ljudeffekter som lå- 
ter som tusen andra spel gjort in- 
nan. Titelmelodin är visserligen 
rätt hyfsad, men a andra sidan. 
vem ska höra den i mer än tio se- 
kunder? Så där fantastiskt kul är 
det faktiskt inte att sitta och stirra 
på en stillbild där Chucken ser ut 
som Bern Karlsson i leopardkal- 
songer. 


ter vad man nu ska kalla den, 
det fanns knappast nån Pripps Blå i 


stenaldersgrottan. 


Ute Jan, 
Pris 200:- 


CEO 


enda invändning är att det finns 
ställen på vissa av banorna där 
man kan råka köra ur bild. men 
bara om man kör riktigt illa för- 
stås. Min kusin Frank (som inte 
klarat första nivån på Scmc trots 
idoga försök) fastnade naturligtvis 
där varje gång och döpte fort om 
spelet till Super Off Screen. 

Men ändå: bra banor, tufft mot 
stånd och — sydstatscountry i 
Krafowerkstil gör det här till måna- 
dens GG-favorit och med en två- 
spelarfonktion hade det kunnat bli 
en riktig klassiker, 


Ute Jan. 
Pris 320):- 
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-Hos välsorterade 
videohandlare i heta 
landet! 





"HO aj MD 10 ua f0ravin Wadns 





TE 3 SMÅ KUGGHJULEN I DIN HJÄRNA! 


TÄVLING! 


|| Svara på de här frågorna och sänd in 
Vi FN N svaret, så kan du bli en av vinnarna - 
: + 10 MICKEY & DONALD-kassetter för 
Mega Drive står på spel! Tycker du frå- 
gorna är svåra, så titta igenom den 

här tidningen en gång till...! 











VINN! 








Vilket ov desso tre spel ör INTE Är George Foremon: Vad hoter Sonics mye kompis, 
boserot på en film? 1) Stroffoyklist den lille räven? 

VPredotar 2 X) Kommunalråd i Järfälla 1) Rune 

X) Side Pockel 2) Boxöre X) Toils 

2)Terminotor 2) Haof & Mouwih 


En bild ur det senaste 
spelet med Disney-figu- 
rer. Ska det vara i klass 
med Guackshot och 
Castle of Illusion? I näs- 
ta nummer av SEGA 
FÖRCE får ni veta vad vi 
tycker... 





KLIPP ESR OCH EE IN. En nga eller avskrift de alldeles utmärkt om du Inte vill slakta ss 


RS Så $ FÖ Fö FTF RE FÖRTRET TE bd JA of JL JE JL dd JEGIG-EL-E EEE 


SÄNDES TILL: SEGA FORCE, TÄVLINGSREDAKTIONEN, 109 48 STOCKHOLM 
Märk kuvertet "Mickey & Donald"! Svaren måste vara postade senast den 
18/3 1993. Pristagarnas namn publiceras i nr 4/93. 


Här har ni mitt svar, som naturligtvis är rätt. Har jag 
tur och är en av de tio som dras ur högen, så vinner 
jag ett Mickey & Donald-spel. 


OC Jag har en Master System och vill hellre ha nå't annat pris 


(] Jag har en Game Gear och vill hellre ha nå't annat pris POSTA FÖRE 18/3! 
SVAR: ; 
4 = KAMIN "coral elin dar Ess sk ndesann TT SösE5nss EES AsesRanEnESEO NERON ERSSON eoENSNONENNOR een 
2 2] ADRESS! ssssssnsssronns 23 LSE SS AS SES EE AS rn FARS in RET 

5 3 EF ORT & POSTNR: LET TTTTTETTITTETTITTETTT ITE ATI IET EE TTTTTET TTT FOLLET ETT EET TITT EE TTTT EET TITT EE TITT 
OBS! Stoppa inga andra brev till redaktionen i samma kuvert som tävlingssvaret, för då ESOSESE NR 


kommver det alldeles fel! 





: talarnu 


OSspelarna från Albertville gör karriär I NFL 












Nr. 2 1 
Kr. 29:- (Inkl, ne) 


POSTER MAGAZ INE 


je dar 





"> FOG 


SVENSKA tidningen med allt 


| om NHL! 
CN Du får tuffa 
| på alla dina favoriter, massor av 
läckra och intres- 
santa om världens 

| tuffaste hockeyliga! 

) | Ett MÅSTE för alla hockeyfans 
Ca | Som vill följa vad som händer 
"over there"! 


Nr 10 1993 
Pris 29:- (inkl moms) 
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POSTER-MAGAZINE JANUARY? 


FINNS HOS DIN TIDNINGSHANDLARE! 





Välkomna till ORDKRIGET! Det bara rasar in brev! Vi 
är lyckliga! Men kom ihåg: GLÖM INTE NAMN OCH 
ADRESS! Är ni blyga, så kan ni skriva under ett på- 


hittat namn eller signatur - vi skvallrar inte - men vi 
måste veta vilka ni är! Annars får ni inte någon be- 


löning för publicerade brev. 





värt första meddelande 
den här gången är just ett 
sådant, anonymt brev. 
Men det förstår vi. Det 
kommer nämligen från en 
som äger en liten grå låda. 
Vi trycker brevet precis 
som det står, men vi har 
tagit bort ett fult ord och 
skrivit (Censur) i stället: 


"Hej, SEGA-fons! 

Ni ska me roa SEGA är bätre än 
(Censur! (Censur) är ingen ”titen 
grå plastlåda” utan den är bra. Det 
finns 100 st spel tll den och cirka 
450.000 enheter har sålts i Sverige 
hunds. Det är väl mera än Meza 
Drive? Super Censur) har 12.768 
stvcken färger, Mega Drive har 
bara 512. Super Marta Bros är det 
mest sålda spelet i världen! 

(Censur) Heger på 47:e plats bland 
världens alla företag. Det ni, SEGA- 
gubbar! 

Mega Drive har ju biönre erafik än 
en (Censur) S-birare, men det fins 
flera och roligare spel än tl 
(Censurk Ni kan väl göra en lisa 
över Masier Svsten och (Cenasur)ö- 
bit och jämföra erafik, ljud, antal 
sprites, antal färger och så nt. 

Hej då från em (Censur)-fans i 
Sollefteå,” 


Ja, vad tycker ni SEGA- 
vänner om det där? 

Skriv och berätta! Nen med så line 
sö l-ord som möjliet. 

Vi säger så här: Det har sälts många 
miljoner WVolkswagen-bubblar och 
bara några tusen Lamborghini 
sportbilar. Enligt det här sättet att re- 
sonera är Volkswagen därför en 
bärtre bil... - 
(450.000 flugor kan inte ha fel - AT 
SKIT! skriker Patte från toa.) 

Det är sant att super(Censur) har en 
palen med drygt 22.000 färger. Nin 
Macintosh har mer än femton miljo- 
ner, men den är öken att spela spel 
på ändå, Och man ska tänka på att de 
flesta konstnärer klarar sig utmärkt 
med fem-sex färetuber för att måla 
upp de mest glittrande scener. 


Vi har ännu ett brev i äm- 
net: 

"Her, SEGA Hotline! Jag hör 2 frå- 
AU: 

1 Jag undrar föll Super- grå lådan 
verklicen är bänre än Mesa Drive? 
21 Hur mycker bör Mega-CD:n kos- 
har 

Ann-( Censur) gruppen i Veinge” 


SVAR: 

[1 Tja, som du nyss såg är det ingen 
lätt fråga att besvara, Soperlådan har 
bättre tekniska siffror, men det ver- 
kar inte söm om progriunmmerarna 
har lärt sig utnyttja dem, De är svar 
alt silla och mysa över fina specifi- 
kalioner når erafiken fortfarande 
luktar S-brarsspel och spelkänslan 
är småseg.. Men nu till något roli- 
gare, nämligen; 

21 Mega-CD:n, Inget pris är satt 
ännu, men en eod sissning är att ap- 
paraten kommer att hamna mellan 
2.3500:- och 2.500:- 


"Hef! 
Joe har mågen frågor: 
DN SEGA FORCE är mycket bra, tycker 


fog, Kommer nm on forsätta med plan- 


seher och posters I fdancgen? 

21 Ved är en Sonmtc-pin? 

FUGör SEGA många arkadmasiner och 
spel fl elen? 

Tacksam för svar, 


Jacob Västra Frölunda,” 


Svar: 

Kul att du gillar bladet. 

|) Ja, det tänker vi göra. 

21 Ett jackmärke i metall. som man 
sitter fast med en nål. (som heter 
”pin” på engelska.) 

34 Ja. Massor. De bästa. Om våra 
planer håller ska vi göra ett litet re- 
poörtage om just detta i nästa num- 
mer. från den sceniska spelhallen 
Funland i London, I Asien bygger 
SEGA numera upp ec nätverk av 
eena spelhallar. 


Fortsätt skriva! Alla som 
får med sitt brev eller 
topplista eller vad det nu 
kan vara får en liten pryl 
med SEGA-anknytning som 
tack. 


Adressen är: SEGA FORCE, Box 1074, 172 22 Sundbyberg. 


Märk kuvertet ”Ordkriget”! 





so5002jed seaMpuy Av 






Idag hänger vi upp ännu en 
serie av Andreas Paleologos, 
känd från förra numret, samt 
en önsketanke i tecknad 
form från Mathias Mattson, 
som bor i Nattavaara By. 

vill du också visa upp dina 
konstverk för en stor publik? 
Skicka då in dina teckningar 
till oss! Yi belönar publicera- 
de bilder med T-shirts, deko- 
rerade med motiv från olika 
SEGA-spel! Kommer det rik- 
tigt mycket så kanske vi blir 
tvungna att bygga ut galleriet 
till två sidor...men glöm inte 
att förse allt ni skickar med 
namn, adress och telefon- 
nummer! Annars vet vi ju inte 
vart T-shirten ska skickas. 
Adressen finns längst ned på 
sidan! 








Av Mathias Mattson 


ADRESS: 
SEGA FORCE, Box 1074 
172 22 Sundbyberg 
OBS: Märk kuvertet = 
"GALLERIET"! 


Skriv och undra: 
SEGA HOT LINE 
SEGA FORCE, Box 107: 
172 22 Sundbyberg 





Hej alla nödställda! Från början tänkte vi gå in på lite hemligheter i Asterix- 
spelet och ge er några tips om Warriors-rollspelet, men så började brevbun- 
tarna dimpa in hos Doktor Roffe! Det visade sig att det finns andra spel som 
många flera läsare behöver akuthjälp med, så det andra får vänta. 


No 
"MI 
om Å 


Veronica Winberg i 
Stockholm, och dussin- 
tals andra, har frågat hur 
man klarar taket som 
kommer ned och plattar 
till Kalle Anka i Egypten- 
nivån i Quackshot. En del 
av brevskrivarna har lika 
svära problem med 
"krössaärväggen" i 
Draculas slott-nivan. 





Svar: Du ska springa in i rummet 
så fört som möjligt - fram till plat- 
jan med sol-syvmbolen. Hoppa på 
den. så att den sjunker ned i golvet. 
spring sedan ol plattan med mån 

tecknet och gör likadant. Slutligen 
hoppar du på plattan med stjärnan, 
så att den också åker ned i golvet, 
(Denna hemlighet kom du på spå- 
ren redan i Mexico-nivån, där du 
på slutet Inulade ett pergament där 
ordmingstöljden 1 hoppander be- 
skrivs hu höjs taket igen, och du 
kan hämta facklan. Med den smöl 

ter du fråm en nyckel ur isen på 
sydpolen. och denna nyckel kan du 
sedan öppna vikingaskeppet med, 
Bra va, alla Quackshot-fantaster! 
Denna spel är en höjdare, eller hur? 
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”Wigeen” 1 Draculas slott är ett 
ganska tufft problem, men där 
finns det inga genvägar: du måste 
skjuta vaskrensare och hoppa på 
dem snabbt och rytmiskt: missar 
du är det bara att hoppa ned. Då 
går väggen tillbaka, och du kan 
börja om. Träna mera! 


Rickard Hamrén = från 
Norrköping är en av 
många som vill veta hur 
man klarar av slutbossen 
Kingpin i Spiderman. Det 
är också en hel hoper 
som har frågat om 


Ssandmannen. 





Svar: Sandmannen ska man lura 
med sig till början av den bana han 
finns på. Där finns en vattenpost 
som man kan sparka sönder! När 
Sandmannen får en vattendusch 
förvandlas han till g2eg2amoja - lätt 
väl 

Kingpin ska man klappa till på föl- 
jande sätt: Först ska du stoppa kät- 
tingen som hindrar tjejen att åka 
ned i elden, Sedan svingar du dig i 
nätet Gll den vänstra väggen och 


hoppar upp på den. Du ska nu hop- 
på ned och försöka få in träffar på 
bossen. och detta är inte så lätt. 
Glöm inte att kolla tjejen mellan 
varven! Det är inte lätt att klära av, 
men med lite övning och en cnutta 
tur, så går det. Good luck, eat no 
muck! 


POPULUS 


David från Upplands 
Väsby och många andra 
undrar om vi har koder till 
Populus. Självklart har vi 
det! 


Svar: Vad säges om en kod till bana 
399, Här är den: ALPOCON. Bana 
1750 har koden BINTLÖOW, Lycka 
till med liret! 


Stefan Jönsson från Höör 
och Lisa Andersson från 
Stockholm plus en hel 
massa andra undrar hur 
man hittar passet i spelet 
Alex Kidd in High-Tech 
World, på Master System. 


Svar: När ni kommit ut från slottet 
så får ni koden GX k SILJAN 
vv Nu skall ni gå till byn och häm- 
ta passet som mi behöver för all 
komma till arkadhallen, Inne i byn 
ska ni gå till en portal som leder till 
en brunn och några tempelbyggna- 
der. Här finns också en sten på 


Har du problem med dina SEGA-spel? 


Våra speldoktorer har den rätta medicinen! 





LINE 


på marken, Detta är en böne-sten 
där Alex ska knäfalla för att be till 
gudarna om att få passet. Gör det- 
ia, backa en meter och be på nytt. 
Upprepa dena 100 gånger, så får 
nu passet till arkadhallen. Visa det 
för samurajen längst bort vid por- 
ten, Lycka till! 


Erik Bodin från Boden 
med flera undrar om det 
finns något fusk till Toki. 


Svar: Det finns tyvärr inget fusk 
till Toki, varken på Master System 
eller Mega Drive. Det här spelet är 
så pass enkelt att man bör klara det 
galant utan fusk, När man har spe- 
lat några gånger så lär man sig, och 
då klarar man det, Är det inte just 
där det roliga 1 spelandet ligger...? 


WONDEREOY 
IN MÖNSTER 
WORLE 


Mattias Komulainen i 
Sandviken och några an- 
dra har frågat om hur 
man kommer vidare i 
WEIMW sedan man fått 
med sig den lilla polaren 
från Dwarf Village. 


Svar: Du tar med dig den lille 
gynnaren in i templet. Du sår till 
ett rum, där du ska hoppa på 

några saker som liknar venti- 
ler. Det finns fyra stycken, och 


> nn md 


du ska ta dem I denna turordning: 
först 2:an, sedan 3:an, därpå lan 
och till sist 4:an. Hoppa ned längst 
bort, och du kan gå vidare i spelet! 


GOLDEN 
AXE 


Mattias G från Vallen- 
tuna, samt en del andra 
killar och tjejer, undrar 
hur man kommer till sista 
templet i Golden Axe 
Warrior [Master System). 


Svar: När man hittat alla nio kris- 
tallerna, så skall man gå till det 
tempel där man mötte fiender som 
liknade flygande pengar. (Lite får 
ni allt fixa själval När nå är vid det 
här templer blir det jordbävning. 
Nu öppnas en väg ut till havet, och 
där kan ni ta båten till det sista 
templet där slutbossen finns. OBS: 
Den "golden axe” ni behöver finns 
i detta tempel... 


EMPIRE 
OF STEEL 


Lars P, i Solna undrar om 
det finns något fusk till 
Empire of Steel, som vi 
recenserade i förra num: 
ret. 


Svar: Ja, det finns det! Det finns en 
hemlig meny där du fritt kan välja 
nivå! Det är ett ovanligt klurigt li- 
tet fusk, för det hänger inte på 
spak= och knapptryckningar som 
de flesta andra. Nej, för avt kunna 


"YEEESENSESAST 


> Allra senaste nytt om SEGA-spel får du på speldoktorns 
«telefonsvarare: OB - 600-15 19 när som helst! 






välja bana i Empire of Steel måste 
du gå till optionsmenyn när du star- 
tar spelet. Där finns det något som 
heter "sound check”. Du väljer ljud 
och kan då lyssna på speles olika 
effekter, Så här går du till väga: 


Nu kommer den hemliga menyn 
fram! Du kan välja bana, men myll- 
ret av fiender får du ta hand om 
själv...hehe! 


Du och dina kompisar har säkert 
kommit på ett och annat trick själ- 
val Skicka in dem till oss! Allt som 
kommer med i tidomgen - och som 
fungerar"! - belönar vi med häftiga 
SEGA-t-shirts, Ni som Får era frå- 
gebrev införda tackar vi med någon 
kul SEGA-pryl ur lagret, Just nu är 
det SONIC 2-pins som piller! 


Har du riktiet bråttom, så ringer du 
förstås Dr, Roffe direkt: 

| ") = 9 | = 2] 5 
08 - GOU0 ST 71 
Måndag, tisdag, onsdag, torsdag 
mellan 1230 och 2000. Det kan 
vara svart att komma fram. för det 
är många som inger. men om du 
ligger I ska det gå, Vi är tillbaka i 
vars månad, Fortsätt skriva! 











Genvägar till EEK NI CIEE 


Så lätt livet kan bli, bara man läser Hints-sidorna i SEGA FORCE. 
Förutom om du provade fusket till Alex Kidd In High-Tech-World i 
Nr 1, för då upptäckte du snart att det gick åt helvete, men fasa 
icke för här är den rätta koden.....G X k Sj Lj H N V. Och nu till nå- 


got helt annat, nämligen... 


KID 


CHAMELEON 


MEGA DRIVE 


Man kan teleportera sig 
från High Water Pass, 
bana 2, till Woods of 
Despair om man gör på 
följande sätt: Gå till High 
Water Pass 2. Hoppa in I 
teleport-stationen. 

Du kommer till en bonus: 
bana. Ta en "”tornado” 
och gå till nästa teleport- 
station. OBS! Du får INTE 
förlora "”tornadon”! Du 





kommer nu till Under 
Skull bana 1. Ge dig in i 
denna värld, men förlora 
inte ”tornadon”! Ganska 
långt in, på en sluttning 
som går nedåt, ska du an- 
vända ”tornadon” för att 
flyga upp till fyra block 
(uppåt och åt höger). Ta 
blocken. Kommer du nu 
över 100.000 points så 
kommer du direkt till 
Woods of Despair bana 1. 
Tjusigt va! 





MEGA DRIVE 


I ett skjuta-panga-spel 
som EMPIRE måste man 
ha eldkraft; och på detta 
sätt kan du få lite mera 
av den varan. (Du måste 
ha 2 joypads inkopplade.) 
Gå till option-skärmen 
med joypad 1 och ställ in 
följande: 


MPIR 








Difficulty HARD 
Ships 3 
Continues 2 
Sound test 77 

Tryck nu ÄA och B samti- 
digt och sätt igång spe- 
let. När ditt skepp flyger 
in på skärmen, håll in B 
på joypad 2. Nu jä...! 


SPACE 
HARRIER 
GAME GEAR 


välj svårighetsgrad på 
Space Harrier: Håll ner 
knapp 2 och sätt på spe- 
let. När SEGA-symbolen 
kommer upp trycker du 
på START (Håll fortfaran- 
de ned knappen!), och or- 
det EASY dyker upp un- 
der SEGA-symbolen. Will 
du i stället ha en utma- 
ning, så håller du ned 
knapp 1 under uppstart- 
ningen. Då får du i stället 
se ordet HARD på skär- 
men. See you in hell! 


MEGA DRIVE 


välj HARD och sitt se'n 
bara och lyssna på musi- 
ken, peta tånaglarna el- 
ler något under en dryg 
minut. Då plötsligt för- 
svinner ordet HARD och 
ersätts av YEA RIGHT. Du 
har nu 9399 continues! 
Varsågod! 





MEGA DRIVE 


Koder till uppdrag 2: 


BQOJRAEF 


Koder till uppdrag 3: 


TLOHOAN 


MEGA DRIVE 


Skriv in BN4GQG AUII VW6I 
QZCA 5555 S73U, Du har 
nu kontroll över en flotta 
och ett kungadöme, och 
sådant är ju kul att ha. 


DRAGONS 


FURY 


MEGA DRIVE 


Kuliga koder för flipper- 
fantaster! Pröva dessa: 
ALCLAEBECK 
SVENAXUEMN 

Och för den som vill ha 
mera än tre kulor per 
spel, sätt in följande: 





DEVILCRASH T 
TECHNOSOFT 10 
0956335555 33 


(DEVIL CRASH är det japan- 
ska namnet på detta spel) 


Koder till uppdrag 4: 


WTEOVJP 


Resten bör ni klara själ- 
va, men kom ihåg: det lö- 
nar sig att följa instruk- 
tionerna och ta allt i tur 
och ordning. 
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MEGA DRIVE 
Hemlig turnering: Ta fram 
password-boxen och fyll 
den översta raden med 


"ff och den understa med 
S-OF. 


MEGA DRIVE 
Här är ett bra fusk som 
du kan använda i finalen 


(USSR mot USA). Tryck in 
följande kod: 


HKT82Y93 
JDB7G435 


och vips så kommer du 
att leda med 4-2. 21 


Wonderboy 


in Wonderworld 


MEGA DRIVE: 
Så här använder man 
Charmstone: I den sta- 
den där du köper 
Charmstone ska du gå 
längst ner till vänster. 
Här finns en dörr som 
leder till pygmeéetolket. 
Till höger om denna 
dörr finns det tre föns- 
ter. Ställ dig under det 
mittersta och tryck 
rakt upp med styrknap- 


Crystal 
Warriors 
GAME GEAR: 


Crystal Warriors är ett 
höjdarspel till Game 
Gear, men lite klurigt. 
Det har varit så mycket 
stön och tandagniss- 
lan i telefonen angåen- 
de Kristallkrigarna, att 
vi känner en samhälle- 
lig plikt att berätta 
detta: 

För att klara spelet 
måste du vara mycket 
strategisk. Bygg upp 
styrkan på gubbarna 
och anfall med prin- 
sessan Iris längst 
fram. Låt inte förvilla 
er av namnet: Iris är en 
stålskorpa som aldrig 
skulle ha sagt ja om 
prins Charles av 
England hade = friat. 
OBS! Du får inte förlora 
trollkarlen och präs- 
terna, eftersom de är 
mycket viktiga att ha i 
slutet av spelet. [För 
att sköta din begrav- 
ning, eller...? RED) 
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pen (det finns en hem- 
lig dörr här). Gå in och 
byt Charmstone mot 
ett hjärta eller magi. 
Du kan till och med 
upprepa detta flera 
gånger. 


VÅR EGEN WONDERBOY, PATTE: 





Passwords för att få 
åka Diablo 1000-cykel 
redan från början! 


31011 O31A1 
O01HD 27FVG 


01000 O3PHO 
107A2 37DKP 


Insänt av Martin och 
Joakim i Horred. Gör li- 
kadant - skicka oss era 
tips! T-shirts i belö- 
ning! Även nästa grej 
kommer från de här 
grabbarna: 





MASTER 
SYSTEM: 


Här är en kod som tar 
dig till banan efter 
pyramiden: 





MASTER 
SYSTEM: 


DOUBLE 
DRAGON 


På mission 4 ska du 
ställa dig vid den blå 
dörren. Gör 40 round- 
kicks (knapp 1 & 2 
samtidigt) så får du en 
hel massa continues! 


Spelleaster 
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Skaffa licens att DÖDA! 


Fast inte hos oss. 
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Läs om höjdarspelet 
MICKEY OCH DONALD. 
Sport special: 
GRANDSLAM TENNIS, 
LEARDERBOARD GOLF, 


WWF WRESTLING. KOMMER DEN 


Och som alltid packat 8 / 3 


med Hints, Nytt och 
recensioner som sågar 
just ditt favvo-spel. 





PRENUMERERA pPrÅ 


DU SPARAR PENGAR! Fan 
DU FÅR TIDNINGEN TIDIGARE! SEGA | 
DU MISSAR INGA NUMMER! FORCE! 


Bet är bara fördelar med att prenumerera! Och så lätt det är! 

Det är lika lätt som att ramla ur stolen och slå sig! Och skönare! 
Särskilt nu när vi har totat ihop den här MÅLSÖKANDE KUPONGEN 
ät dig, Den bygger på avancerad teknologi - allt du behöver göra 
är att fylla i den och stoppa den i brevlådan! Sedan når den sitt 
mål med OBEVEKLIG PRECISION! INGET KAN HEJDA DEN! 
Kupongen slår ned i Pressdatas brevlåda bara några dagar efter 
avfyrningen, och så skickar de ett inbetalningskort till 

dig. Du betalar och blir prenumerant. Enkelt, 
eller hur? 


SLÅ TILL NU! m=j»- 


FYLL I, KLIPP UR och postal 
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HÄR ÄR MEGA DRIVE-SPEL NR PA 






Världens snabbaste TV- 
spelsfigur kommer till- 
baka i ett nytt halsbry- 


- SONIC 2! 

Inget 16-bits TV-spel är 
snabbare än Mega Drive. 

Och ingen annan 16-bitare 
har fler spel - nu fler än 110 st! 
Kolla själv i butiken! 
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